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GELECEGIN KOD YAZARLARI iCIN OYUN TABANLI OGRENME YOLUYLA
ALGORITMIK DUSUNME BECERILERI
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ALGO-LITTLE Projesinin ilk Bunlar gelecekte de en tercih
e-biiltenine hos geldiniz. edilen beceriler olmaya
Sizlerle hedeflerimizin ve devam edecek ve gelecek
faaliyetlerimizin kapsami nesillere yenilikler gelistirme,
hakkinda bilgi paylasmaktan teknoloji iretme ve insanhk
mutluluk duyuyoruz. yararina calisma firsati

Guniimiz dinyasinda, verecektir. Bu bilteni
bilisimsel ve algoritmik okumaktan zevk alacaginizi

distinme becerileri, cagdas ve icinde egitim faaliyetleriniz
meslekler icin gerekli olan en ve uygulamalariniz igin ilgi
onemli yeterliliklerin kapilarini cekici konular bulacaginizi
aciyor. umuyoruz.
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ALGORITMA NEDIR?®"

Algoritma, devam eden etkinliklerin
hedeflerinin anlasiimasi ile pratik ve
egitimsel problemlerin ¢ézilmesi igin
sirali adimlar atilmasini igeren bir dizi
eylemdir (Veronina, Sergeeva &
Utyumova, 2016). Cca..
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Algoritma bir problemi benzelff =@ 3%
gorevlerle ¢ozme yontemi olarak
anlamayi ve transfer etmeyi mimkin
kilar, clinku algoritmik diisinme
adimlari net bir sekilde tanimlayarak
¢6zime ulasmanin bir yoludur (Yildiz,
Ciftci ve Karal, 2017).

Algoritmik diisinme, kodlamayi
anlamanin ve 6grenmenin temelidir,
ancak her seyden once, bu beceri
hayatimizin her ani icin gereklidir,
¢linkl bu beceriyi kullanarak bir
gorevi gerceklestirmek icin basit
siralar olusturabilir ve izleyebiliriz.
Boylelikle, algoritmik diisinme
becerilerinin edinilmesi ile, gelecek
nesiller istenen hedefe ulasmak igin
en uygun adimlari atabileceklerdir.

Bilgisayarca diisinme, kodlama
ve egitim robotlari Avrupa
okullarina distince araglari olarak
girerken, 6gretmenler ve egitim
programi gelistiricileri okul 6ncesi
donemden baslayarak algoritmik
distinme becerilerini gelistirmeyi
onermektedir (Strnad, 2018),
boylece cocuklar bu becerileri
edinecek, verileri daha kolay
yorumlayacak ve sorunlari
anlayarak ¢ozmek icin diisinme
stratejileri gelistirecektir.
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AMACLARIMIZ

Okul 6ncesi 6gretmenligi lisans
ogrencilerine algoritmik dislinme
becerisini okul 6ncesi egitimin tim
alanlarinda nasil yansitacaklarini ve
erken ¢ocukluk gelisim doneminde
ele alinan muzik, sanat, matematik,
drama, fen, davranis gelistirme ve dil
O0gretimine nasil entegre edeceklerini
O0gretmek icin bir ders programi ve
ilgili 6gretim materyalleri hazirlamayi
amagliyoruz.

Diger Amaglarimiz;

- Okul 6ncesi 6gretmenligi lisans
Ogrencilerinin ¢agdas 6gretim
becerileri tizerinde aninda etki icin
BIT odakl 6gretme/dgrenme
etkinliklerindeki beceri bosluklarinin
kapatilmasi

- Okul 6ncesi 6gretmenligi lisans

" 6grencilerinin, yenilikgi bir 6gretim

yaklasimi olarak oyun tabanli

becerilerinin kullanilmasiyla ilgili bilgi
ve becerilerinin kazanilmasi

- Algoritmik distiinme becerilerinin
okul 6ncesi egitimine odaklanan tiim

konu alanlarina entegrasyonu ile ilgili [/

olarak ortak Gniversitelerin 6gretim
Uyelerini gelistirmek

| ve bicimlendirici

PROJE HAKKINDA
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FAALIYETLERIMIZ

Fikri ¢iktilarin hazirlanmasi ve
proje hedeflerine uygunlugunun
test edilmesi i¢in Sosyal
Bilimlerde kullanilan iki arastirma
yonteminden yararlanacagiz.

a- Literatir incelemeleri,
calistaylar, bireysel calismalar,
ekip ¢alismasi ve proje ekibi
Uyelerinin ortak ¢alismalari
aracihigiyla kullanilacak olan
Betimleyici Yontem (Hazirlik,
Mifredat Gelistirme, Egitim
materyali olarak Etkilesimli
Animasyonlu Sunumlar igin),

b- 2022 bahar yariyilinda egitim
verilerek, pilot uygulamanin
etkinligini 6lgmek igin dzetleyici

degerlendirmeler yoluyla
basvurulacak olan Deneysel
Yéntem (Ogretim Programi ve

| Ogretim materyallerinin

o o e . hazirlanmasindan sonra
, Ogrenme yoluyla algoritmik disiinme |

gerceklesen pilot uygulama sireci
icin)

Sonuclari, sanal platformlarda
cogaltici etkinlikler ve diger

etkinlikler araciligiyla
- J

yayginlastiracagiz.
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ADIM ADIM

Erken c¢ocukluk déneminde alinan
egitim, 6grenme becerilerinin
gelistirilmesinde ve ozellikle
davraniglarin  basarili  bir sekilde
gelismesinde 6nemli bir rol oynar.

Yasamin her aninda gergeklestirilen
etkinliklerin en 6nemli 6zelliklerinden
biri de adim adim ilerlemesi, tekrar
eden sureglerden olusmasi, segimler
ve siniflandirmalar icermesidir.

Ornegin giysi katlarken &ncelikle
pantolon, kazak, i¢ camasiri olarak
siniflandirlyoruz. Sonra her birini
uygun bir sekilde katlayip yerlerine
yerlestiriyoruz. Ya da bir vyere
gittigimizde, evden c¢ikmadan once
hava durumuna gore
giyiniyoruz.Hedefimize olan mesafeye
gore bir ara¢ (veya ylirime yolunu)
segiyoruz. Ardindan yolu takip ederek
oraya ulasiyoruz.

Algoritmik diisinme, bir sorunu
¢6zmek veya bir durumu anlamak igin
aclk, basit ve kuglk diziler ve
tekrarlayan kurallar acisindan
anlamlandirma yetenegidir (Csizmadia
vd., 2015; Beykoz, 2019).

Bir problemi ¢6zmek icin birden fazla
yontem (algoritma) olabilir. Ornegin,
bir kazak birkag farkh sekilde
katlanabilir veya bir restorana
ulasmanin birden fazla yolu olabilir.
Secimler, insanlarin bu gorevleri
yerine getirirken sahip olduklari
hedeflere gore degisebilir. Ornegin,
araba  kullanirken  kirmizi  1s18a
yakalanip kalmak istemeyen biri 1s1ksiz
bir yon secebilir veya gidecegi yere
hizli bir sekilde gitmek isteyen biri en
kisa yolu segebilir.

(Matematikteki) Bolme

isleminin
adimlarini 6grenen bir c¢ocuk, her
seferinde ayni algoritmayi kullanarak
sayilari boler. Bu nedenle, algoritmalar

sadece BIT alaninda degil, ayni
zamanda Uretim, hizmet, egitim,
ulasim vb. gibi bircok alanda da
kullanilmaktadir.

ODAK NOKTAMIZ

BIiT sektdriinde, sektor
temsilcilerinin yatirim yaptigi asil
sey bilgisayar programlarindan
ziyade bu programlarin icerdigi
algoritmalardir (Beykoz, 2019).

|
Hayatimizin her aninda ve her '
alaninda karsilastigimiz bu i
algoritmalarin isleyisini anlamak |
ve glnllk faaliyetlerimizi buna

gore diizenlemek, karsilastigimiz \
sorunlari basit parcalara ayirarak
¢Ozmek, sistematik olarak hareket ’
edebilmek igin en uygun yollari
izleyerek hedefledigimiz

sonuglara ulasmak gereklidir.

Glnkd, bir algoritmanin dogru
anlasilmasi, onun farkli sekillerde
ifade edilmesine de izin verir.

Bir algoritmayi her seferinde
kolayca uygulayip takip
edebiliyorsak, karsimiza
¢ikiyordur ve bu algoritmanin
daha etkili turlerini
tasarlayabiliyorsak, bu, algoritmik
diisinme becerilerinin ve
6grenmenin edinildiginin bir
kaniti olabilir.

KAPSAM

NEDEN OYUN-TABANLI
OGRENME?

Oyun temelli 6grenme ile
6grenme motivasyonu artar.
Etkinlikler ilgi ¢ekicidir, 68renciyi
etkin kilar ve onlarin yasanti
yoluyla 6grenmelerini saglar.

Bu 6grenme yaklasimi ile
gelistirilen 6grenme etkinlikleri,
ogrencilerin odaklanma stresini
uzatir ve strekli geribildirimi
kolaylastirir. Boylece, hatalar da
gecikmeden dizeltilir.

Ayrica, oyunlar araciligiyla
belirlenen hedeflere ulasma
cabasi, 6grenme sireglerinin
eglenceli bir sekilde
tekrarlanmasina ve 6grenmenin
pekistirilmesine yardimci olur.

Bu nedenle, proje kapsaminda
gelistirilecek 6rnek ders
etkinlikleri, oyun temelli 6grenme
yaklagimina gore ele alinacaktir.
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EE‘I‘A Scuyola di

; Robotica

Robot Okulu (Scuola di Robotica),
italyan Egitim Bakanligi tarafindan
onaylanmis bir egitim kurumudur
ve Avrupa Robotik Platformunun
Uyesidir. Egitim ihtiyaglarini
desteklemek icin robotik kullanma
konusunda genis deneyime sahiptir.
Robot Okulu, robot bilimcilerinden
ve Beseri Bilimler alanindaki
akademisyenlerden olusan bir
Komite tarafindan kurulmustur
(2000), ve Bilimsel Komite olarak
hizmet vermektedir.

izmir Demokrasi Universitesi
2016 yilinda kurulmustur. Geng
bir Giniversite olmasina ragmen
blnyesinde 10 fakdilte, 3 enstiti
ve 3 yiksekokul bulunmaktadir.
Alaninda yetkin akademik
kadroya sahip olan Gniversite 13
ylksek lisans ve 5 doktora
programina aclk olup egitimine
devam etmektedir. Turkiye'de
Ogretim Uyesi olarak en yuksek
kriterlerle galisan ilk bes devlet
Universitesinden biridir.

.

- EduCloud
Y O IDEAS FIRST

Educloud Educloud uzmanlik
alani, kamu kurumlarinin,
egitim kurumlarinin, egitim
ihtiyaci olan sirketlerin ve hedef
gruplarin egitim ihtiyaglarina
gore teknolojik ¢ozlimler
gelistirmek olan ve
faaliyetlerine yeni baslamis bir
kurulustur.

Educloud, katihmcilari 6grenme
sureclerine dahil eden
etkilesimli egitim platformlari
gelistirmektedir.

KONSORSIYUM

niversity of Maribor

Maribor Universitesi (UM),
20.000’den fazla 6grencisi ve
yaklasik 1.000 akademik personeli
ile Slovenya’nin en buyik ikinci
devlet Gniversitesidir. Temel ve
uygulamali arastirmalar
yardimiyla egitimde mikemmellik
ve bilginin artmasi igin
¢abalamaktadir. UM, her
diizeyde, lisans, lisansiisti ve
doktora diizeyinde galisma
programlari ylritmektedir.
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Viseu Politeknik Enstitiisii
(IPV), 26 Aralik1979’da
kurulmus ve Portekiz’de devlet
Universitesi olarak politeknik
ylksek 6gretiminin basarih bir
sekilde uygulanmasini ilke
edinmistir. Enstitli 413
akademik personelle hizmet
vermekte ve 5000 6grenci
lisans, yiksek lisans ve doktora
egitimlerine mesleki alanda
teknik kurslar ile devam
etmektedir.
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| yaklasik 1000 arastirmacisi vardir.

Rijeka Universitesi (UNIRI)
Hirvatistan’in batisinda kurulmus
temel egitim ve arastirma
kurumudur. Uzun siiredir devam
eden yiksek 6gretim kurumlari ve
faaliyetleri gelenegini takiben 1973
yilinda kurulan UNIRI'nin 16
bileseni vardir. Bunlar 1 uygulamal
sanatlar akademisi, 10 fakilte ve 4
Universite bolimuddr. Blinyesinde
161’den fazla ¢alisma programi
yluritilmekte olan UNIRI’'nin 16 500
Ogrencisi, 1700’den fazla calisani ve
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BASLANGIC TOPLANTISI

Bitln ortaklarimizin katihmiyla ilk
cevrimici toplantimizi 30 Kasim 2020
tarihinde gerceklestirdik. Toplantida
bltiln proje etkinliklerimizi gézden
gecirdik ve 6n raporun hazirlik
surecini detayl olarak ele aldik.
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DEVAM

ON RAPOR

Egitim programlarinin odak
noktalarini netlestirmek icin bir
alanyazin taramasi yapmaya
basladik. EDUCLOUD, ortaklarin
alanyazin incelemelerine ayni
basliklar altinda devam etmeleri
icin bir rapor sablonu hazirladi.
Rapor, ortaklarin ortak galismasi
icin bir bulut hizmetine yiklendi.

Rapor basliklari, algoritmik
disiinme becerilerini, bu
becerilerin okul 6ncesi egitimde
kullanilabilecegi 6grenme
alanlarini, algoritmik becerilerin
okul 6ncesi egitimdeki 6nemini,
gelecekteki faydalari ve bu
konuyla ilgili tlkeye ozel
calismalari icermektedir.

Ortaklar, algoritmik disiinme
becerilerinin okul 6ncesi egitime
entegrasyonu icin hangi 6grenme
alanlarinin en iyi olduguna,
hazirlanan 6n raporda toplanan

kanitlara gore karar vereceklerdir.
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EDEN & YAKLASAN ETKiNLIKLER

CEVRIMICI CALISTAYLAR

Alanyazin incelemelerinin ardindan
cevrimici yerel atolyeler
diizenleyecegiz. Bu atodlye
calismalarinda, katilimci
egitimcilerin deneyimlerini,
uygulamalarini ve énerilerini
toplayacagiz.

SDR, Cenova'daki atdlye sirasinda
anaokullarinda egitim veren
robotik uzmanlari ve kodlama
ogretmenleri ile bir araya gelecek.

Ortak Universiteler, 6gretim
gorevlileri, egitimde BiT uzmanlari
ve okul 6ncesi egitim uzmanlari ile
bir araya gelecek.

Tum ortaklar, okul 6ncesi egitim
veren kodlama 6gretmenlerini
dahil etmek icin caba gosterecektir.
IDU, ¢alistayi EDUCLOUD ile birlikte
yuritecek.

Ortaklar, egitim programinin

icerigini belirlemek icin cevrimigi
atélye calismalarinin sonuglarini
kullanacaktir.

Bizi ziyaret edin: www.algolittle.org

Iletisim: ilke.evingencel@idu.edu.tr
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