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GELECEGIN KOD YAZARLARI ICIN OYUN TABANLI OGRENME

YOLUYLA ALGORITMIK DUSUNME BECERILERI

ALGOLITTLE Projesinin

ikinci e-blltenine hos geldiniz.
Program gelistirmek igin veri
toplama sureci ile ilgili
faaliyetlerimiz hakkinda sizlerle
bilgi paylasmaktan mutluluk
duyuyoruz. Algoritma, bir
hedefe ulasmak icin acgikca

tanimlanmis bir dizi adim
anlamina gelir. Planli ve iyi
tasarlanmis adimlar bizi olmak
istedigimiz yere gotirr.
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ALGOLITTLE, minik adimlardan
baslayarak algoritma 6gretmeye
baslamayi ve algoritmik
dislinceyi benimsemeyi
amaclamaktadir. Bu sayimizda
programimiz icin veri toplama
calismalarimizi ve
ogrendiklerimizi paylasiyoruz. Bu
bilteni okumaktan keyif
alacaginizi ve egitim
faaliyetleriniz ve uygulamalariniz
icin ilging konular bulacaginizi
umuyoruz.
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NEDEN ALGORITMA?

Bir gorevi tamamlamak igin sinirli
saylda adim iceren bir siirece

ihtiyacimiz oldugunda, bu bir algoritma
olusturmamiz gerektigi anlamina gelir.

Ve hayatimizda yerine getimemiz
gereken ne kadar ¢ok gorev ve

aktivitemiz oldugunu dislindiigiimizde

algoritmalarin 6nemi de bir o kadar
ortaya cikiyor.

Algoritma adimlari dogru sirada
olmalidir. Ornegin her zaman énce
tisortiimizl sonra lizerine paltomuzu
giyeriz. Siralamayi karistirir ve
paltomuzun lzerine tisértimuzi
giyersek, bu iyi sirali bir algoritma
olmanin 6tesine geger ve bir mizaha
dondsur.

Bu ylizden adimlari dogru sirayla takip

etmek glinlik yasam aktivitelerimizi

kolaylastirir. Glinlerimizi, haftalarimizi

hatta aylarimizi planlayip adimlarini
belirlersek bircok isi daha sorunsuz
tamamlayabilir ve bos zaman
aktivitelerine daha fazla zaman
ayirabiliriz. Gergi tim bos zaman
aktivitelerinin de algoritmalari vardir.
Ornegin bungee jumping'in
0zglirluglinli ve heyecanini yasamak
icin onun algoritmasini da takip
etmemiz gerekiyor, bir diisiiniin,
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atlamadan once kemerinizi bileklerinize

takmasaydiniz ne olurdu?

DOGRUSAL, DALLANMIS & DONGUSEL

gibi hayatimizda birg¢ok algoritma tiiri

vardir. Ornegin, bungee jumping
yapmadan once, bacak veya viicut

kemer takimlarindan hangisini takmak
istedigimiz sorulabilir, sonra bunlardan

birini SECebiliriz ve bu sekilde
algoritmamizda bir SECIM kullanmis
oluruz. Ayrica ziplama seklimizi de
SECebiliriz. Algoritmalar oyle ¢ok ki...
Bungee Jumping yaparken bile arka
arkaya gelen SECimlerle glizelce
dallanmis bir algoritma semasi

olusturabiliriz.
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ON RAPOR -
ALANYAZIN TARAMASI

Proje Ortaklari olarak, icerigi programin

temelini olusturacak 6n rapor

niteligindeki bilgi belgesini hazirlamak

icin alanyazin taramalarina basladik.
incelemeler sirasinda, erken cocukluk
egitimi donemi de dahil olmak lizere
farkh egitim kademelerinde 6zellikle
“bilgi-islemsel dlistinme” kavramina
odaklanan gesitli bilgiler elde ettik.

Bilgi-islemsel diisinmenin bir parcasi
olarak algoritmik diisinme becerileri

bircok makalenin odak noktasi degildi ve
ALGOLITTLE"In dogrudan amacina uyan
sinirli sayida ¢alismayi inceledik ve analiz

ettik.

Erken cocukluk donemindeki cocuklarin
0grenme slreci ve algi gelisimleri ile ilgili

deneyimlerimiz ve ayrica alanyazin

taramasi sonuglari, algoritmik diisinme
| 4 becerilerinin erken ¢ocukluk déneminde
| Ogretilebilecegini, 6grenilebilecegini ve

algoritmik diisinmenin ¢ocuklarin

gormesini saglayan analitik bir disiinme
bicimi oldugunu kanitlamaktadir. Kigik

adimla baslayarak bu yaslarda

6grenmenin mimkin oldugu seyleri
yapmanin yollarini planlamak
mimkindar.
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BILGI BELGESI
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TRABALHO CONJUNTO

Ortaklar, baslik ve alt baslklari

iceren bir rapor sablonu Gzerinde
anlasmaya vardi. Cevrimici ortak
bir belge olusturuldu ve toplanan

. ve dlzenlenen tum veriler

ortaklasa bu belgeye yerlestirildi.
Bilgi belgesi, erken ¢ocukluk
egitiminde algoritmik disiinme
becerileri arastirmalari icin faydah
bulabileceginiz asagidaki bilgileri
icermektedir.
1- Algoritmik dislinme
a- Tanim
b- Tirler
c- Algoritmik Dislincenin
Okul Oncesi
Egitime Entegrasyonu
2- Algoritmik Dislinmenin
Ogrenme Alanlari
3- Okul Oncesi Egitimde
Algoritmik Dlsiinme
Becerileri ile ilgili Onceki
ve Glincel Uygulamalar
4- Ortak tilkelerdeki lyi
Uygulamalar
Bilgi Belgesine suradan
indirebilirsiniz:
www.algolittle.org/curriculum
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http://www.algolittle.org/curriculum
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" ORGANIZASYON

ALGOLITTLE, ortak tlkelerde
oldukca fazla okul 6ncesi
dgretmenine ve BIT 6gretmenine
ulasti. Calistay organizasyonu
sirasinda bilgi alisverisinde
bulunduk.

Galistaylar gevrimigi olarak
diizenlendi. Bu da Ulkelerimizin
farkliillerinden 6gretmenlere
ulasmamizi sagladi. Boylece farkli
bolgelerdeki uygulamalarla ilgili
verileri toplayabildik.

Yiiz ylze toplantilarin,
katihmcilarin daha fazlasini
paylasmalarini saglayan bir etkisi
oldugunu dastintyoruz. Ancak
yeterli zaman ayrilirsa online

toplantilar da fayda saglayacaktir.

Pandemi nedeniyle egitimciler
cevrimicgi ortamlara daha fazla
alismaya basladilar. Zorluklara
ragmen, ¢alistaylarda bilgi
ahisverisi bekledigimizden daha
fazla oldu.

Tlrkiye'de 200 6gretmen,
italya'da 132 égretmen,
Slovenya'da 70 6gretmen
Hirvatistan'da 46 6gretmen,
Portekiz'de 69 6gretmen
calistaylara katildi.
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CALISTAYLAR

SONUCLAR

Turkiye'de gerceklestirilen
calistaylarda ornekler, deneyimler
ve tartismalar sonucunda karsilikl
etkilesim ve farkindalik olusturuldu
ve bu sayede 6rnek 6grenme
etkinliklerini iceren bir kitapgik
ortaya cikti.

Hirvatistan'daki ¢alistayda,
katilimcilardan alinan yansimalar,
farkh 6grenme alanlarina algoritmik
dislinme becerilerini entegre etmek
icin somut ornekler ve fikirler verdi.

Slovenya'daki ¢alistayda, okul
Oncesi 6gretmenleri gocuklar igin
daha fazla etkinlik hazirlamaya ve
okul 6ncesi 6gretmenleri igin
kilavuzlarin hazirlanmasina
katilmaya ilgi duyduklarini ifade
ettiler.

italya'daki calistay, 6gretmenlerden
gelen 6rnek etkinlikleri iceren ¢ok
faydali bir kitapgikla sonuglandi.

Portekiz'deki calistayda, katiimcilar
algoritma kavraminin karmasiklig
ve algoritmik distinme ile yakindan
ilgilendiler.
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Okul 6ncesi egitimin konu alanlarinda algoritmik disiinme becerilerinin kullanimina yonelik egitim
metodolojisi farkl acilardan incelenmis ve bitiincil bir 6gretim yaklasimi gelistirilmistir.
ALGOLITTLE ortaklari olarak program metodolojisini ve 6gretim siirecini nasil tasarlayacagimizi
detayl olarak ele aldik. Bu galismalar asagida anlatildigi gibi Gg¢ farkl agidan ilerledi ve son
asamada 6gretim programinin basliklarini nasil temellendirecegimizi netlestirdik.

1- - Program modiilleri 2- Ogretme/Ogrenme | 3- Program modiilleri
o0grenme alanlarina gore Etkinlikleri siniflandirilabilir ‘ ' "gelisim alanlarina" gore
belirlenebilecegi Gzerinde ve buna gére program belirlenebilirdi. Boylelikle
gorus belirttik. (Ancak bazi moddilleri belirlenebilirdi. - O0grenme alanlarini da
ortak Ullkelerde okul (Birbirleriyle ¢ok baglantih kapsayacak sekilde

Oncesi 6gretimi 6grenme olduklarr igin 6grenme dizenlenebilirdi. Bu
alanlarina gore etkinliklerini siniflandirmak segenek tiim ortaklar
diizenlenmiyordu. Bu zor olurdu. Bu yiizden bu tarafindan uygun bulundu
nedenle bu segenegi secenegi de eledik.) ve bu segenek lGzerinden
eledik.) ilerledik.

Bu, gelisim alanlarina gore algoritmik dislinmeyi okul 6ncesi egitime entegre etme dislincesi
benzersiz bir yaklasim olarak ele alindi. Proje ortaklari, konuyla ilgili daha fazla alanyazin taramasi
yaparak onerilen 6gretim yaklasimini bir adim daha ileri tasidilar.
Program basliklari asagidaki gibi gelistirildi.

Algoritmik Diisiinmenin Onemi,
Tirleri, Ogretim Yéntemleri ve
Stratejileri

Farkli Ogrenme Alanlarinda Farkli Ogrenme Alanlarinda
Algoritmik Diisiinme Becerilerinin Algoritmik Diislinme Becerilerinin
Geligtirilmesi - Gelistirilmesi - Arastirma ve Biligsel
Yaratici Beceri Gelistirme Geligim a) Matematik b) Mantik, c)
Doga Bilimleri)

Farkli Ogrenme Alanlarinda Algoritmik
Dustinme Becerilerinin Gelistirilmesi - Dil
ve iletisim Geligimi
a) Ana Dil Gelisimi b) ilk Yabanci Dil
Geligimi |

Farkli Ogrenme Alanlarinda Algoritmik
Diisiinme Becerileri Gelistirme - Oz-
Bakim Beceri Gelistirme
a) Saglik b) Glinlik Yagam Becerileri c)
Sosyal Bilgiler

Farkli Ogrenme Alanlarinda Algoritmik Diisiinme
Becerilerinin Gelistirilmesi Sosyal ve Duygusal
Gelisim

a) Sosyal ve Duygusal Ogrenme b) Sosyal
Yasam Becerileri)

Farkli Ogrenme Alanlarinda Algoritmik
Duslinme Becerilerinin Geligtirilmesi - Motor
Gelisim - a) Spor ve Oyun b) Sanat ve El
Sanatlari ¢) Mizik ve Dans, Drama
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2. CEVRIMICi TOPLANTI

DEVAM EDEN VE

YAKLASAN ETKINLIKLER

2. cevrimigi toplantiyl 23 Haziran
2021'de tiim ortaklarin katilimiyla
gerceklestirdik. Toplantida tiim proje
faaliyetlerini tartistik ve 2. Fikri
Giktinin hazirlanmasini detayli olarak
ele aldik.

PROGRAM GELISTIRME
SURECININ
TAMAMLANMASI
Ortaklar, program modiillerini

terciime ediyor ve bu, 15 Eylil
2021'e kadar devam edecek.

Tercime edilmis
versiyonlarina Ekim ayinda
proje web sitesinden
ulasabileceksiniz.
www.algolittle.org

EDUCLOUD, Tirkiye'de
hazirlanan kitapg¢igin Tirkge
versiyonunu ve program
modaillerini iki farkl okul
seminerinde tanitti.

Ortaklar, program gelistirme
sireciyle ilgili ortak bir
akademik makale {izerinde
calisiyorlar.
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ALGOLITTLE

MEETING 2-EDUCLOUD

' through Play-Based Liarring
2020-1-TRO1-KA203-092333
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ANANIMASYONLU SUNUMLAR
ICIN HAZIRLIKLAR

Metin, video, ses ve animasyonlu
videolarla acgiklamalar iceren interaktif
sunumlar hazirlayacagiz. Sireci ikinci
toplantida planlamistik.

Her modiil icin ortaklar 2 veya 3 sunumun
icerigini hazirlayacaklar.

Ortaklar ayrica 6gretim programini yaz
doneminde egitimcilere tanitacaklar.

FAYDALI LINKLER
italyanca Etkinlik Koleksiyonu
http://www.algolittle.org/curriculum-2/

Tirkge Etkinlik Kitapgigi
http://www.algolittle.org/ogretim-

programi/

ingilizce Bilgi Belgesi ve Etkinlik Kitapgig|
http://www.algolittle.org/curriculum/

Bizi sosyal medyada takip edin

www.twitter.com/Algolittle
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