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VESCINE ALGORITMICNEGA MISLJENJA Z UCENJEM SKOZI

IGRO ZA ZNANJE KODIRANJA V PRIHODNOSTI

Pozdravljeni v drugem
e-glasilu projekta ALGOLITTLE.
Z veseljem delimo informacije
o nasih dejavnostih glede
zbiranja podatkov za razvoj
kurikuluma. Algoritem pomeni
niz korakov, ki so jasno
opredeljeni za dosego cilja.
Nacrtovani in dobro zasnovani
koraki nas vodijo tja, kjer
Zelimo biti.
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ALGOLITTLE je usmerjen k
poucevanju algoritmov in razvoju |
algoritmicnega misljenja pri
predsolskih otrocih. Tokrat
delimo z vami nasa prizadevanja
pri zbiranju podatkov za
kurikulum in do sedaj
pridobljeno znanje. Upamo, da
boste z veseljem prebrali to
glasilo in nasli zanimive teme za
svoje izobraZevalne dejavnosti in
prakse.
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ZAKAJ ALGORITMI?

Ko za izvedbo naloge potrebujemo
proces z omejenim Stevilom korakov,
moramo ustvariti algoritem.

Pomembnost algoritmov pride do
izraza, ko pomislimo na ogromno
Stevilo nalog in dejavnosti v nasem
Zivljenju.

Koraki algoritma morajo vedno slediti ¢
pravilnemu vrstnemu redu. Na primer, y’

ko se oblac¢imo, vedno najprej
oble¢emo majico in nato vetrovko. Ce
bi to storili obratno bi to bilo smesno,
kot nepravilen algoritem.

Torej, Ce sledimo korakom v
pravilnemu vrstnemu redu, si olajSamo
aktivnosti vsakodnevnega Zivljenja. Ko
nacrtujemo kaj bomo poceli v dnevu,
tednu ali mesecu z uporabo algoritmov
bolj uc¢inkovito opravimo svoje naloge
in s tem pridobimo vec prostega casa.
A tudi prostocasne aktivnosti
potrebujejo svoje algoritme.

Ce 7elimo doZiveti dolo¢ene
prostocasne aktivnosti v polni meri,
moramo slediti njihovim algoritmom.
Na primer, ¢e Zelimo doZiveti svobodo
in vznemirjenje pri bungee jumping-u

moramo slediti algoritmu. Samo
pomislite, kaj bi se zgodilo, Ce se ne bi
pripeli z varnostnim pasom pred
skokom z elasticno vrvjo?

Poznamo vec vrst algoritmov, kot so:
LINEARNI, 1ZBIRNI & CIKLICNI. Na
primer, pri skoku z elasti¢no vrvjo
lahko IZBEREMO kako tesno se bomo
privezali noge ali telo z varnostnim
pasom, ker je od tega odvisno kako
bomo padali in se odbili. Izberemo eno
ali drugo. V tem primeru uporabimo
IZBIRNI algoritem. Prav tako lahko
IZBEREMO nacin, kako bomo skocili.
Izbir je vel. Torej, ponovno gre za
IZBIRO.

TEORETICNA SPOZNANJA

.
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PREGLED LITERATURE

Konzorcij partnerjev v projektu je
zacel pregledovati literaturo, da bi
pripravil pregledno besedilo,
katerega vsebina bi bila osnova za
kurikulum. Med pregledom
literature smo pridobili Stevilne
informacije, osredotocali pa smo se
predvsem na koncept
»racunalniskega razmisljanja« v
razli¢nih izobrazevalnih obdobjih,
vkljuéno z obdobjem predsolske
vzgoje.

SKUPNO DELO

Konzorcij se je dogovoril za
predlogo porocila, vkljuéno z
naslovi in podnaslovi. Ustvarili
smo spletni dokument, v katerega
smo vsi sodelujoci vnasali
podatke ter jih urejali.
Teoreti€na spoznanja v
preglednem besedilu vsebujejo
informacije, ki so koristne za
raziskave vescin algoritmi¢nega
misljenja v predsolski vzgoji.
1- Algoritmi¢no misljenje
a- Definicije
b- Razli¢ne vrste
c- Vklju€evanje
algoritmi¢nega
misljenja v
predsolsko vzgojo.
2- Podrocja ucenja
algoritmicnega misljenja
3- Predhodne in aktualne
uporabe vescin
algoritmicnega misljenja v
predsolski vzgoji
4- Dobre prakse v drzavah
partnericah projekta

Ugotovili smo, da vescine
algoritmi¢nega misljenja, kot del
raCunalniskega misljenja, niso bile
osrednja tema vecine objav, preucili
in analizirali smo omejeno Stevilo
raziskav, ki se neposredno
navezujejo na vsebino ALGOLITTLE.

Nase izkusnje s procesom ucenja in
razvojem zaznave otrok v
predsolskem obdobju ter rezultati
pregleda literature dokazujejo, da se
otroke v predsolskem obdobju lahko
poucuje o tem ter da so se zmozni
uciti vescin algoritmi¢nega misljenja.
Prav tako smo ugotovili, da se otroci v
najzgodnejSem obdobju lahko ucijo
analiti¢cnega nacina razmisljanja,
postopoma, po malih korakih, kar jim
omogoci, da spoznavajo in nacrtujejo
kako izvesti posamezne naloge.

Teoreti¢na spoznanja si lahko
prenesete tukaj:
www.algolittle.org/curriculum



http://www.algolittle.org/curriculum

DELAVNICE

ORGANIZACIA I REZULTATI

ALGOLITTLE je v partnerskih | Nadelavnicah v Turdciji je bila med
drZzavah dosegel precej veliko | razpravami vzpostavljena

Stevilo vzgojiteljev predsolske | medsebojna interakcija in

vzgoje in utiteljev s podrogja IKT, | razumevanije, ki je nastalo na

s katerimi smo si pri organizaciji . podlagi podanih primerov,

izmenjave izkusenj in diskusij.
Rezultat tega je brosura, ki vsebuje
primere ucnih aktivnosti.

delavnic izmenjevali informacije.

f
Delavnice so se odvijale preko k
spleta. To nam je omogocilo '
povezovanje s strokovnimi . Na Hrvaskem so preko refleksij
sodelavci iz razli¢nih regij znotraj udeleZencev na delavnici zbrali
sodelujocih drzav. Zbrali smo tudi \ konkretne primere in ideje za
podatke o izvedbi delavnic v vklju¢evanje vescin algoritmicnega
razlicnih regijah. ’ misljenja na razli¢nih podrocjih

ucenja.

Menimo, da bi sre¢anja v Zivo
nudila udeleZzencem dodatne V Sloveniji so na delavnici vzgojitelji
moznosti za izmenjavo informacij predsolskih otrok izrazili zanimanje
in izkusenj. Vendarle pa so bile za pripravo ve€ dejavnosti za otroke
tudi delavnice izvedene preko in zanimanje za sodelovanje pri
spleta dobrodosle, ¢e smo pripravi smernic za vzgojitelje v
predvideli dovolj ¢asa za vrtcih.
izmenjavo mnen;j. Kljub izzivom,
smo na ta nacin dosegli vedji V Italiji je na delavnici nastala zelo
pretok informacij od uporabna bro3ura, ki vkljucuje
pricakovanega. primere dejavnosti uciteljev.
V delavnicah je sodelovalo 200 . Na Portugalskem so se udeleZenci
strokovnih delavcev v Tur¢iji, 132 |§ na delavnici intenzivno ukvarjali s
v Italiji, 70 v Sloveniji, 46 na kompleksnostjo koncepta algoritma
Hrvaskem in 69 na Portugalskem. in algoritmi¢nega misljenja.
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KURIKULUM I

Izobrazevalno metodologijo za uporabo vescin algoritmi¢nega misljenja na predmetnih podrocjih
predsolske vzgoje smo preucevali iz razli¢nih vidikov in razvili celoten pristop poucevanja.
Partnerji projekta ALGOLITTLE smo razpravljali o metodologiji u¢nega nacrta in o tem, kako bomo
podrobno oblikovali u¢ni proces. V razpravi smo prisli do treh razlicnih moznosti.

3- Moduli u¢nega nacrta
bi bili dolo¢eni glede na
razvojna podrocja. Vsi
partnerji so menili, da je
ta mozZnost primerna.

1- Moduli v kurikulumu
bodo doloceni glede na
ucna podrocja. (Pri
nekaterih sodelujocih
drZzavah v predsolski vzgoji
ni opredeljenih u¢nih
podrocij. Posledi¢no smo
to moznost opustili.)

2- Poucevalne/uéne
dejavnosti bi bile razvrséene.
V skladu s tem bi bili
doloceni moduli u¢nega
nacrta. (U¢ne dejavnosti se
med seboj zelo povezujejo,
zato jih je tezko razvrstiti.
Tudi to moZnost smo
opustili.)
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Tretji pristop za vkljucitev algoritmi¢nega misljenja v predsolsko vzgojo, ki temelji razvojnih
podrocjih je bil skupen vsem. Projektni partnerji so z nadaljnjim pregledom literature Se izboljsali
nacrtovan pristop k poucevanju vsebin.

Predlagani naslovi modulov v kurikulumu so:
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Pomembnost in vrste
algoritmi¢nega misljenja, metode
poudevanja in strategije

Razvijanje vescin algoritmi¢nega

Razvijanje veitin algoritmitnega misljenja na razli¢nih razvojnih

misljenja na razli¢nih razvojnih

podrodjih — Razvoj ustvarjalnih .

>

vescin

Razvijanje vescin algoritmi¢nega
misljenja na razli¢nih razvojnih
podrocjih — Razvoj vescin za razvijanje
samostojnosti a) Zdravje b)
Vsakodnevne vesCine za razvijanje
samostojnosti c) Druzboslovje

Razvijanje vescin algoritmi¢nega misljenja
na razliénih razvojnih podrogjih — Razvoj
motoriénih sposobnostih a) Sport in igra
b) Likovna umetnost in ro¢ne spretnosti

c) Glasba, ples in dramska umetnost

podrodjih — Raziskovanje in
kognitivni razvoj a) Matematika
b) Logika c) Naravoslovje

Razvijanje vesc¢in algoritmi¢nega
misljenja na razli¢nih razvojnih
podrodjih — Razvoj jezika in
komunikacije a) Razvoj maternega
jezika b) Razvoj prvega tujega jezika

Razvijanje vescin algoritmi¢nega
misljenja na razli¢nih razvojnih
podro¢jih — Socialni in ¢ustveni razvoj
a) Socialno in ¢ustveno ucenje
b) Zivljenjske socialne vei¢ine




.. AKTUALNI IN PRIHODNJI DOGODKI ‘

DRUGO SRECANJE NA Il

SPLETU i -
ZAKLJUCEVANJE

23. junija 2021 smo izvedli drugo

spletno srecanje, na katerem so PROCESA RAZVOIA

sodelovali vsi partnerji. Na srecanju KURIKULUMA

smo razpravljali o vseh projektnih
dejavnostih in podrobno obdelali
pripravo drugega rezultata projekta

Konzorcij prevaja module
kurikuluma in bo s tem delom
nadaljeval do 15. septembra.

Prevedeno gradivo bo na voljo
v oktobru, na spletni strani
www.algolittle.org

EDUCLOUD je na dveh
razlicnih Solskih seminarjih
predstavil tursko razlicico
broSure in module kurikuluma.

Partnerji pripravljajo skupni
znanstveni ¢lanek, ki se nanasa
na razvoj kurikuluma.

- -Erasmus+ Uﬂ
ALGOLITTLE

MEETING 2-EDUCLOUD

' through Play-Based Liarring
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ZACETEK ANIMIRANIH
PREDSTAVITEV

Pripravili bomo interaktivne predstavitve.
Vklju€evale bodo razlage v pisni obliki,
videu, zvoku in animiranih video posnetkih.
Ta postopek smo nacrtovali Ze na drugem
sestanku.

Partnerji bodo za vsak modul pripravili
vsebino dveh ali treh predstavitev.

Partnerji bodo v poletnem obdobju
predstavili kurikulum tudi strokovnim
sodelavcem.

UPORABNE POVEZAVE
Zbirka aktivnosti v italijanskem jeziku
http://www.algolittle.org/curriculum-2/

. BroSura aktivnosti v turSkem jeziku
http://www.algolittle.org/ogretim- |

programi/

Teoreti¢na spoznanja in brosura aktivnosti
v angleSkem jeziku
http://www.algolittle.org/curriculum/

Spremljajte nas na socialnih omrezjih

www.twitter.com/Algolittle
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