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BEM-V'NDO/A a quarta e-newsletter do

Projeto ALGOLITTLE. E com muito gosto que
partilhamos informagdes sobre as nossas atividades e
tudo o que alcangdmos com este projeto.

Os objetivos do projeto ALGOLITTLE foram
praticamente todos cumpridos.

E altura de apresentarmos um resumo dos nossos
esforcos para atingir os objetivos e partilhar
informagdes sobre a implementagdao do programa-
piloto através da sala de aula virtual em todos os
paises parceiros e tudo o que alcangamos até agora.
Esperamos que encontre tdpicos interessantes para
as suas atividades e praticas educativas.
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PROJETO-PILOTO

O objetivo principal do nosso projeto
era desenvolver um curriculo para
um curso breve opcional e materiais
para aprendizagem que integrassem
competéncias de pensamento
algoritmico em todas as areas de
desenvolvimento da educagao pré-
escolar.

Alcangdmos 0 nosso segundo
resultado intelectual!

Foi experimental e esta relacionado
com a implementacdo de um
programa-piloto de ensino durante o
periodo de verao do ano letivo de
2021/22.

As salas de aula virtuais foram criadas
para todas as linguas dos paises
parceiros através do sistema de
aprendizagem no nosso website.

A EDUCLOUD converteu materiais de
aprendizagem em apresentagdes
animadas interativas que podem ser

utilizadas ndo sé no sistema de
ensino mas também através do nosso

canal ALGOLITTLE no YouTube.
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AULA INVERTIDA

As aulas decorreram com recurso ao
método da aula invertida, seguindo o
curriculo oficial. I
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O curso consistia em 28 horas letivas e foi | ‘ I 1 I N W —

concebido em conformidade com o == ]
sistema de créditos ECTS. E utilizado um '
modelo de ensino hibrido no qual, apds a Yﬁ
primeira sessdo e discussao, em que 0s U
alunos recebem instrugdes, na sessao

seguinte trabalham autonomamente nos \",
materiais de ensino e criam tarefas para (ﬁ;—_‘; )P FUPPED J 4" )
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cada moédulo, participam em discussdes (— — ( |\ ——

online e respondem a questionarios sobre C LA S S R 0 O M

a plataforma de aprendizagem. e :

No inicio, solicitou-se aos alunos o seu
consentimento informado e foram
administrados pré-testes para avaliar o
curso.

Os alunos conceberam e criaram
exemplos de atividades que envolvem
situacoes de problemas numa
determinada drea de desenvolvimento.
Nos exemplos acima, aplicaram
competéncias de pensamento algoritmico
de uma forma ludica para atividades
unpluggled, bem como atividades com
robos adequados a idade pré-escolar, tais
como o mTiny, Bee-Bot, Cubetto ou
TrueTrue, e, desta forma, desenvolveram
jogos que também ensinam nocgdes ‘
basicas de cédigo. ¥y

y
A nossa experiéncia decorrente do
projeto-piloto comprova que o}
pensamento algoritmico, como forma de

pensamento analitico que nos permite
identificar problemas e planear como
resolver certas tarefas, pode ser praticado
e aprendido num periodo muito precoce
da infancia.
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PROJETO-PILOTO NA TURQUIA

A Izmir Democracy University realizou o
projeto-piloto entre 14 e 30 de marco.
Na Faculdade de Educacdao da lzmir
Democracy University, foram
selecionados 23 futuros educadores de
infancia. Os participantes eram alunos
dos 2.2 e 3.2 anos. 82,6% eram alunos
do sexo feminino. Antes da fase-piloto,
foram realizadas reunioes de
esclarecimento  online com  os
participantes em dois dias diferentes.

Os participantes completaram os
trabalhos com sucesso, seguindo as
apresentacOes e videos na plataforma
de aprendizagem online antes das
sessOes presenciais.




PROJETO-PILOTO NA
ESLOVENIA

O projeto-piloto do curso Algolittle na
Faculdade de Educacao da
Universidade de Maribor foi levado a
cabo de 25.2.2022 a 31.5.2022, no
segundo ano de estudos dos alunos em
Educagao Pré-Escolar. Os moddulos
foram integrados na U.C. de Didatica
das Ciéncias Sociais. Os alunos
receberam formacdo e foram
preparados jogos didaticos
envolvendo a aprendizagem através do
pensamento algoritmico.

Em maio, as criancas do Jardim de
Infancia de lvana Glinska visitaram-
nos e passaram a manhd com
professores e alunos da Faculdade de
Educacao. As criangas
experimentaram jogos que envolviam
o uso de robOs e o pensamento
algoritmico. Todos os jogos foram
preparados pelos alunos. As criancas
divertiram-se muito a jogar e a fazer
aprendizagens relacionadas com
estudos sociais.

Os alunos da educacdo pré-escolar
completaram com sucesso todos os
modulos do projeto Algolittle. Ao longo g
do semestre, adquiriram g
conhecimentos sobre o pensamento
algoritmico, aprenderam a utilizar
rob6és em atividades orientadas, a
preparar jogos  didaticos com
gamificacdo, e a adaptar diferentes
conteudos a criancas de diferentes
idades.




PROJETO-PILOTO NA
CROACIA

As aulas no ambito do curriculo
Algolittle comegaram a 28 de
fevereiro e duraram todo o
semestre até dia 10 de junho de
2022. O curso foi escolhido por 33
alunos do terceiro ano de Educagao
de Infancia. O método de ensino
hibrido foi aplicado, pelo que os
alunos tiveram duas horas de aulas
presenciais durante uma semana,
enquanto estudavam os materiais
do curso online e concluiam as
tarefas de forma auténoma na
segunda semana.

Em abril, as criangas do jardim de
infancia de Susak visitaram-nos e
passaram a manha com professores
e alunos da Faculdade de Formacao
de Professores. As criangas
divertiram-se muito a jogar jogos
com rob0s e a aplicar o pensamento
algoritmico.

Para além da frequéncia a tempo
inteiro, o curso também foi
oferecido como uma opgdo, a
tempo parcial, a alunos do terceiro
ano, pelo que 14  deles
frequentaram conteudos
ligeiramente adaptados no Moodle
da plataforma Merlin da
Universidade de Rijeka nesse
mesmo periodo.

Os alunos participaram muito
ativamente e completaram com
sucesso todas as tarefas.
Manifestaram a sua satisfagao com
esta modalidade de ensino e
prometeram aplicar o que tinham
aprendido no seu trabalho futuro.



PROJETO-PILOTO EM
PORTUGAL

O processo da fase piloto em Portugal
envolveu alunos do Mestrado em Educagao
Pré-Escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino
Basico.

Os alunos gostaram de aprender sobre o
pensamento algoritmico e sobre a sua
prevaléncia e relevancia na vida quotidiana
das criangas. Foram identificadas varias
oportunidades de utilizacao de algoritmos
na rotina didria e nas brincadeiras das
criangas. Com cada moddulo centrado em
diferentes dreas da aprendizagem, novas
ideias foram discutidas com entusiasmo. O
baralho de cartas para desenho criativo foi
um ponto alto pela forma como juntou
varios conceitos que estavam a ser
aprendidos no curso.

Uma vez que os alunos estiveram em
estabelecimentos de Educa¢ao Pré-Escolar
durante o periodo da fase piloto, foi
possivel planear e implementar atividades
de pensamento algoritmico com as
criangas. Isto promoveu uma compreensao
mais profunda dos conceitos e tornou as
sessdes mais ricas. Alguns grupos
comegaram com atividades culindrias,
outros preferiram desafios ligados a
categorizagao.

Uma experiéncia particularmente bem
sucedida envolveu pedir as criangas que
encontrassem formas (ou um algoritmo)
para distribuir bolachas que tinham
acabado de fazer. O baralho de cartas foi
. também levado para os espacos de EPE e as
criancas gostaram de o  utilizar e
aprenderam sobre condi¢cdes e ciclos de
uma forma divertida.

Através do curso Algolittle, o pensamento
algoritmico tornou-se relevante para as
criancas mas também para os futuros
professores que reconheceram o quao
importante é refletir sobre as formas de
pensar e resolver problemas.. e é tao
divertido!



PROJETO-PILOTO EM
ITALIA

As atividades da fase piloto em Italia,
promovidas pela Scuola di Robotica, foram
dirigidas as escolas primarias e aos seus
professores. Cerca de 30 professores
participaram nos dois webinars de
apresentacdao do ALGOLITTLE e seguiram as
aulas e os modulos. Os participantes
realizaram varias atividades, incluindo a
preparacdo do Inquérito (a Escala) e os
quizzes dos Mddulos.

Os professores vieram de toda a Itdlia.
Muitos professores implementaram algumas
das atividades propostas pelo ALGOLITTLE,
nos Moddulos e Sessdes, na sala de aula,
especialmente a professora Mariantonietta
Valzano da Escola Primaria Marco Polo, em
Roma.

A SALADA DE FRUTA ALGORITMICA

Em abril de 2022, a Scuola di Robotica, em
colaboragdao com a escola primaria 'Cantore’
em Génova, criou uma salada de fruta
‘algoritmica' com criangas da escola primaria.

Depois de apresentar o projeto Algolittle de
forma muito simples, com varios exemplos e
mostrando alguns pequenos robds, nds, com
os professores Stefano Fazzi e Silvia Beghello,
e a primeira turma B, organizamos uma
salada de frutas de acordo com as
recomendagdes do curso Algolittle.

Com as criancgas, discutimos como desenhar
fluxogramas de salada de fruta, dependendo
da fruta escolhida.

Os adultos cortaram a fruta com facas, mas
depois todas as criangas participaram,
fazendo os seus proéprios fluxogramas e
misturando a fruta.

No final, as criangas dividiram-na em copos,
calculando quantas colheres por copo, e
todos nés a comemos juntos!

Foi uma experiéncia muito divertida e
também discutimos a higiene e bons habitos
alimentares: por exemplo, a necessidade de
aumentar o consumo de fruta na nossa dieta,
e porqué.
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ATIVIDADES DE DIVULGAGCAO
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CANAL YouTube

D YouTube m Q ¢ jal

Foi criado o canal YouTube do projeto
ALGOLITTLE, que inclui as apresentagdes
interativas em video usadas nas aulas.

https://www.youtube.com/channel/UCgXES8
WOtAc8zsz-Kvazl0Zg foneh)  AlgoLittle xereAen ()
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POCETNA STRANICA VIDEOZAPISI POPISI KANALI 0 KANALU

Izradeni popisi za reprodukciju = POREDAJ PO
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Estamos muito satisfeitos com o nimero de
visualizagdes e esperamos que também possa . g 0
encontrar topicos interessantes para as suas Y
praticas educativas.
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BARALHO DE CARTAS ALGOLITTLE PARA
DESENHO CRIATIVO

O Politécnico de Viseu colaborou com uma escola secundaria
local - Escola Secundaria de Emidio Navarro - no seu projeto de
mobilidade ERASMUS+ “Walking to the Future with Mind
Games” no dia 28 de fevereiro.

Um grupo de 15 professores e 22 alunos de 5 paises — Portugal,
CREAT'VE DRAW'NG Poldnia, Itdlia, Turquia e Grécia — trabalharam juntos com o
Based n dorthmic kg “baralho de cartas para desenho criativo” do projeto Algolittle.
 oowno O projeto centra-se no desenvolvimento de conhecimentos e
competéncias tecnolégicas combinados com “jogos mentais”,
pelo que o pensamento algoritmico foi uma boa contribuicdo. A
dinamica foi muito interessante, uma vez que o baralho sugere
colaboragao, bem como pensamento algoritmico. Muitos dos
participantes criaram novas cartas e desfrutaram dos ciclos e
condigdes como um desafio. O material inovador foi muito
apreciado e os cérebros foram exercitados!

(

A DECK OF CARDS FOR

Leiam as instrugdes (https://bit.ly/3vJIhCT) e fagam o download
do baralho: https://bit.ly/3b9Vb62




EVENTOS EM CURSO E A REALIZAR

4.2 REUNIAO TRANSNACIONAL — AO VIVO EM IZMIR

Como a pandemia da covid-19 abrandou, os parceiros participaram na reunido em izmir em 20-21 de Abril de
2022. Os membros croatas, eslovenos e italianos assistiram pessoalmente a reunido, enquanto os membros
portugueses participaram online.

A Prof. Doutora ilke Evin Gencel abriu a reunido com um discurso de boas-vindas. Apresentou as atividades
concluidas, em curso e futuras, para preparar os resultados intelectuais. Cada membro parceiro avaliou as
atividades do projeto até a data e partilhou os seus pontos de vista sobre o processo. Os parceiros consideraram
gue o processo foi, de um modo geral, suave e eficaz.

Todos os parceiros explicaram como decorriam os seus processos na fase de projeto-piloto. A Prof. Doutora Marta
Licardo falou sobre os métodos de analise para o processo de avaliagdo curricular.

Os parceiros concordaram em escrever dois artigos, um sobre o processo de preparagao do curriculo e outro
sobre o processo da fase piloto.

O planeamento do processo de redagdo do artigo foi levado a cabo e os métodos cientificos de investigagao foram
discutidos.

Os parceiros também concordaram em publicar uma monografia como um documento de trabalho complementar
sobre o projeto.

Os parceiros decidiram quando seriam as reunides seguintes e a sua programagao.

EVENTOS MULTIPLICADORES

Durante os meses de junho e julho de 2022, serdao realizados eventos multiplicadores em todos os paises
parceiros. O principal objetivo destes eventos é apresentar, divulgar e reforcar os resultados intelectuais da
pratica do projeto. Os eventos ajudarao a criar novas oportunidades para alargar a pratica do projeto a outras
instituicdes e desenvolver parcerias para o futuro.



Mais informacao em:

www.algolittle.org
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Sigam-nos em:

www.twitter.com/Algolittle
www.facebook.com/Algolittle
www.instagram.com/Algolittle
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